Portfolio

davidbjorling.com

Fardigheter

o fanod R

Wwise FMOD Unity

YO U

Reaper Pro Tools Unreal

Plugins

Waves audio
Fabfilter

Kilohearts

Krotos

iZotope

Native Instruments

David Bjorling

Sound designer

Spelproject (tillsammans med TGA)

The Misadventures Of Captain Hornswaggle
Sound designer

e Designade karaktarsljuden samt ambienser

Freeloader (under utveckling)

Sound designer
e Designar monsterljud, environment ljud, samt ambienser

TGAP5 (under utveckling)

Sound designer, Gruppleader
e Gruppledare for ljudteamet, ansvarar for kommunikation, pipeline och planering.
e designar monsterljud och envoirment destruction

Utbildning

O Audio Production Academy
Game audio production & sound design

Aug 2024 - Jun 2026 (nuvarande)

¢ Sound design, implementering och musikkomposition for spel

O Studio Blue
Ljudteknik & musicproduktion

Sep 2019 - Maj 2021

e Musikproduktion, Ljudbearbetning och mixning, Projektledning, Studiohantering,
Ljudteori, Musikteori

Arbetserfarenhet

O 1IstlLinelT-support
Ersta Diakoni, Stockholm
Jan 2023 - Aug 2024

e Servicedesk, Office 365, Top desk, Microsoft Intune, Sharepoint, Active directory,
Dokumentation

O IT-Support specialit
Budbee (Via Simplex), Stockholm
Nov 2022 - Jan 2023

e Servicedesk, Freshservice, Windows- och Apple-datorer/telefoner, Planering,
Dokumentation

QO IT-Support Konsult
Info Care (Via Simplex), Stockholm
Aug 2022 - Dec 2022

e Servicedesk, Installation/utrullning av Windows-klienter, Planering

QO IT-Support Konsult
Simplex, Stockholm
Sep 2021 - Jan 2023

e Servicedesk, Windows och Apple, Dokumentation


https://www.linkedin.com/in/david-bjorling/

